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Abstrak

Kuis online wordwall merupakan suatu aplikasi kuis online yang sering menjadi pilihan
guru agar lebih mudah memahami konsep atau materi pembelajaran melalui template
kuis/evaluasi dalam soal. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui 1)
penerapan kuis online wordwall terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran
IPA kelas III. 2) hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran IPA kelas III. 3) pengaruh
kuis online wordwall terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran IPA kelas III.
Penelitian ini adalah kuantitatif melalui metode pre-experimental design tipe one grup
pretest-posttest (tes awal - tes akhir kelompok tunggal). Metode pengumpulan data yang
dipakai adalah : observasi, Kuesioner/Angket dan Test. Adapun Teknik analisis data yang
digunakan adalah analisis deskriptif, uji normalitas dan uji hipotesis. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa 1) Keterlaksanaan pembelajaran menggunakan Kuis Online
Wordwall rata-rata keterlaksanaan sebesar 93,33% dengan kriteria sangat baik. 2) hasil
belajar peserta didik yang diperoleh pada pre-test mendapatkan nilai rata-rata 54,28
sedangka pada post-test mendapatkan nilai rata-rata 85,71 sehingga menunjukkan bahwa
penerapan kuis online wordwall baik untuk digunakan dalam pembelajaran. 3) terdapat
pengaruh dengan adanya penerapan kuis online wordwall terhadap hasil belajar peserta
didik kelas III materi pertumbuhan dan perkembangan hewan dengan dibuktikan pada
perhitungan uji “t” diperoleh nilai t hitung 6,442 > t tabel 2,048.

Kata kunci: Kuis Online, Wordwall, Hasil Belajar, Mata Pelajaran IPA

Abstract
Wordwall online quiz is an online quiz application that is often the teacher's choice to make
it easier to understand concepts or learning material through quizzes/evaluation templates
in questions. The purpose of this study was to determine 1) the application of online
wordwall quizzes on student learning outcomes in science subjects for class Ill. 2) student
learning outcomes in class Il science subjects. 3) the effect of the online wordwall quiz on
student learning outcomes in science subjects for class Ill. This research is quantitative
through the method of pre-experimental design type one group pretest-posttest (initial test -
single group final test). Data collection methods used are : observation, Questionnaire and
test. The data analysis techniques used are desccriptive analysis, normality test, and
hypothesis testing. Based on the results of data analysis, it can be concluded that : 1) The
implementation of learning using the Online Quiz Wordwall has an average implementation
of 93,33% with very good criteria. 2) ) student learning outcomes obtained in the pre-test get
an average score of 54.28 while the post-test gets an average score of 85.71, indicating that
the application of online wordwall quizzes is good for use in learning. 3) there is an influence
with the application of of the online wordwall quiz on the learning outcomes of class IlI
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students on animal growth and development as evidenced by the "t" test calculation, the t-

count value is 6.442 > t table 2.048.

Keywords: Online Quiz, Wordwall, Natural Science

PENDAHULUAN

Pemanfaatan teknologi dalam
dunia pendidikan bukanlah hal yang
luar biasa lagi, Revolusi Industri 4.0
ini mencakup beberapa aspek
perubahan dan salah satunya yaitu

pada dunia pendidikan. Proses
pembelajaran telah mengalami
perubahan ke dalam  proses
pembelajaran  berbasis teknologi,

terutama penggunaan internet. Selain
itu Revolusi Industri 4.0 ini membawa
dampak bagi pelaku interaksi,
misalnya pada interaksi antara guru
dan peserta didik, dosen dengan
mahasiswa.
biasanya hanya bisa dilakukan secara
tatap muka ketika di dalam Kkelas,
telah berubah menjadi interaksi
virtual dengan menggunakan berbagai
jenis teknologi. Tidak hanya sistem
pembelajarannya saja yang berubabh,
tetapi juga media serta alat untuk

Interaksi ini  yang

evaluasi pun mengalami perubahan
menjadi menggunakan teknologi juga.
(Saurabh vaidya, 2018).

Adapun teknologi yang saat ini
dikembangkan dalam dunia
pendidikan baik yang berbasis website
seperti google clashroom, Wordwall
academia edu dan edmodo maupun
yang berbasis aplikasi seperti kahoot.
Adanya teknologi berbasis website ini
mampu memudahkan mereka yang
terlibat dalam dunia pendidikan
dalam rangka mengakses informasi

sehingga setiap saat dan setiap waktu

dapat dengan mudah mencari bahan
sebagai media pembelajaran dan
metode evaluasi yang beragam dengan
memanfaatkan teknologi informasi
(Lisnani, 2020).

Berbicara tentang media
pembelajaran sangat banyak jenisnya,
mulai dari media gambar, media
video, serta power point. Media
pembelajaran adalah bagian yang
tidak terpisahkan dari proses belajar
mengajar demi tercapainya tujuan
pendidikan pada umumnya dan tujuan
pembelajaran di  sekolah pada
khususnya (M.Basyaruddin, 2012).
Adapun media pembelajaran yang
berbasis website adalah Wordwall
Wordwall merupakan sebuah website
yang dapat digunakan sebagai alat
belajar, sumber belajar atau evaluasi
secara online yang menarik untuk
siswa. (Sari & Yarza, 2021) Keunikan
yang dimiliki oleh aplikasi wordwall
dibandingkan aplikasi game edukasi
lain yaitu tersedia banyak sekali
template yang bisa digunakan, selain
itu wordwall juga menyediakan fitur
printable kuis. Wordwall merupakan
jenis media pembelajaran interaktif
dalam bentuk permainan yang dapat
diakses dengan mudah secara online
melalui wordwall.net dengan tampilan
menarik dan variatif, yang nantinya
akan dijawab oleh peserta didik,
sehingga peserta didik dapat bermain
sambil belajar.
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Sejalan dengan penelitian
sebelumnya yang terpublish dalam
jurnal dengan judul Efektivitas
Penerapan Aplikasi Linktree dan
Wordwall Terhadap Motivasi Intrinsik
Siswa Kelas V Sekolah Dasar yang
menyatakan bahwa Wordwall menjadi
salah satu aplikasi pembelajaran
berbasis ICT yang mendukung dalam
pembelajaran sehingga mampu
memberikan motivasi belajar intrinsic
bagi siswa khususnya di SD kelas V
(Nurafani dan Minawati, 2021). Hilmi
dan  Muhammad  (2023) juga
menjelaskan bahwa media wordwall
memiliki pengaruh dalam
meningkatkan minat dan hasil belajar
siswa yang ditunjukkan dengan hasil
belajar  yang  meningkat  dari
sebelumnya, meski demikian minat
dan hasil belajar siswa tersebut
berbeda-beda. Hal ini menjadi penguat
bahwa media wordall menjadi media
yang mampu menarik perhatian siswa
dalam pembelajaran.

Pembelajaran ini sesuai dengan
Active Learning
Nomor 41 (2007)
bahwa “Pelaksanaan kegiatan inti
merupakan  proses
untuk mencapai Kompetensi Dasar
(KD) yang dilakukan secara interaktif,
inspiratif, menyenangkan, menantang,

tuntutan
permendiknas

pembelajaran

memotivasi siswa untuk
berpartisipasi aktif, serta memberikan
ruang yang cukup bagi prakarsa,
kreativitas, dan kemandirian sesuai
bakat, minat, dan perkembangan fisik
serta psikologis
kenyataannya, proses belajar

mengajar dalam dunia pendidikan

siswa. Pada
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sekarang ini dirasa sangat kurang
dalam hal penggunaan
pembelajaran. Hal tersebut dapat
dilihat dari observasi sederhana yang
dilakukan di sejumlah sekolah Dari
hasil wawancara menunjukkan bahwa
guru cenderung melakukan kegiatan
pembelajaran atau  penyampaian
materi dengan metode yang kurang
menarik. Berdasarkan hasil observasi
juga diketahui bahwa guru cenderung
melakukan kegiatan pembelajaran
atau penyampaian materi dengan
ceramah dan tanya jawab. Kegiatan
belajar di kelas juga sama sekali tidak
didukung adanya media pembelajaran
yang sesuai dan hanya menggunakan
gambar-gambar yang ada pada buku
cetak saja. Sekolah pun tidak
menyediakan media pembelajaran
yang memadai untuk mendukung
proses pembelajaran sehingga tidak
ada ketertarikan peserta didik dalam
proses pembelajaran.
Ketidaktertarikan ini dapat
mengakibatkan peserta didik sulit
memahami sehingga
berpengaruh juga terhadap hasil
belajarnya.

Salah satu cara untuk mengatasi

media

materi

permasalahan yang telah diuraikan di
atas, peneliti
menggunakan kuis online Wordwall.
Kuis online merupakan ujian secara
lisan atau singkat yang dikerjakan
melalui melalui website atau aplikasi
dengan memanfaatkan perangkat
elektronik yang terhubung ke jaringan
internet, salah satunya yaitu wordwall.

mencoba untuk
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METODE PENELITIAN

Penelitian ini berjenis kuantitatif
melalui metode
design tipe one grup pretest-posttest
(tes awal - tes akhir kelompok
tunggal). One grup pretest-posttest
design adalah kegiatan penelitian yang
memberikan tes awal (pretest)

sebelum diberikan perlakuan, setelah

pre-experimental

diberikan perlakuan barulah
memberikan tes akhir (posttest)
(Sugiyono, 2010). Penelitian ini

dilakukan di MI Salafiyah Banin Banat
Siman Sekaran Lamongan dengan
sampel seluruh peserta didik kelas III
yang berjumlah 28 anak. Penelitian
dilaksanakan pada bulan Juni-juli
2022.

Dalam penelitian ini metode
penelitian yang digunakan
adalah observasi,
kuesioner/angket dan tes. Dan

diantaranya

instrument yang digunakan adalah
lembar
pembelajaran,
peserta didik, dan soal tes.

observasi  keterlaksanaan

lembar kuesioner

HASIL DAN PEMBAHASAN
Penerapan Kuis Online Wordwall
Untuk teknik pengumpulan data
yang digunakan dalam penelitian ini
menggunakan 3 cara yaitu observasi,
kuesioner/angket dan test. Teknik
analisis data yang digunakan dalam
penelitian ini adalah menggunakan
analisis deskriptif untuk menganalisis
lembar observasi keterlaksanaan
pembelajaran, uji normalitas serta uji

hipotesis.

Tabel 1. Data Keterlaksanaan Pembelajaran Menggunakan Kuis Online Wordwall

Pertemuan Pengla mat Pengza mat Rata-rata K(l:;t:: :zltzm Kriteria
Pertemuan 1 100% 100% 100% 93,33% Sangat
Pertemuan 2 87% 87% 87% Baik
Pertemuan 3 93% 93% 93%

Keterlaksanaan = pembelajaran Kegiatan pembelajaran terdiri
diketahui dengan melakukan dari tiga kali pertemuan (3 kali tatap
observasi pada saat  Kkegiatan muka). Observasi Kketerlaksanaan
pembelajaran dengan menerapkan pembelajaran dilakukan pada kelas III
Kuis Online Wordwall berlangsung untuk mengetahui kesesuaian
menggunakan  lembar  observasi penerapan Kuis Online Wordwall
keterlaksanaan pembelajaran dengan dengan Rencana Pelaksanaan
sklala Guttman dengan nilai 80-100% Pembelajaran (RPP) yang telah

menunjukkan kriteria Sangat Baik, 60-
80% Baik, 40-60% Cukup, 20-40%
Kurang, 0-20% Sangat Kurang.

disusun. Butir dalam lembar observasi
keterlaksanaan penerapan kuis online
wordwall pada pertemuan ke-1
sampai pertemuan ke-3 masing-
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masing  terdapat 16
pembelajaran. Hasil
keterlaksanaan pembelajaran pada
pertemuan ke-1 pengamat 1 sebesar
100% dan pengamat 2 sebesar 100%
sehingga diperoleh nilai keterlaksaan
pembelajaran pertemuan 1 sebesar
100%. Pada  pertemuan  ke-2
pengamat 1 sebesar 87% dan
pengamat 2 sebesar 87% juga. Pada
pertemuan ke-3 pengamat 1 sebesar
93% dan pengamat 2 sebesar 93%
juga.

Pelaksanaan pembelajaran
menggunakan Kkuis online wordwall

kegiatan
observasi

untuk  meningkatkan pemahaman
konsep siswa selama tiga Kkali
pertemuan diperoleh rata-rata

93,33% terlaksana dengan kriteria
Sangat Baik. Selain itu respon siswa
terhadap penerapan kuis
wordwall juga mendapatkan rata-rata
90,44 dengan kategori sangat baik.
Hasil penelitian ini sejalan dengan
pendapat yang menyatakan bahwa
pembelajaran  berbasis
mempunyai potensi yang baik untuk
dijadikan sebagai media pembelajaran
yang efektif karena dapat merangsang
komponen visual dan verbal. (Dewi,
CK, 2018)

online

permainan

Hasil Belajar Peserta Didik
Tabel 2. Hasil belajar peserta didik

No Nilai Nilai
Respo Pre- Post-
nden Test Test
A 50 50
B 60 90
C 50 100
D 60 100
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E 90 100
F 40 100
G 40 100
H 80 100
I 70 100
] 100 100
K 40 90
L 70 80
M 70 90
N 60 100
0 10 20
P 20 100
Q 80 100
R 80 100
S 0 30
T 90 100
U 0 100
v 100 100
W 10 30
X 100 100
Y 10 20
Z 50 100
A2 60 100
B2 50 100

Berdasarkan hasil dari pre-tes
dan post-test mendapatkan nilai rata-
rata, nilai pre-test diperoleh rata-rata
hasil belajar 54,28 sedangkan nilai
post-test diperoleh nilai rata-rata
85,71. Berdasarkan hasil observasi
proses pembelajaran menggunakan
kuis online wordwall. menunjukkan
bahwa
wordwall baik untuk digunakan dalam
proses pembelajaran.
pembelajaran dengan kuis online
wordwall pada materi pertumbuhan
dan perkembangan makhluk hidup
sangat mendorong semangat peserta
didik untuk mengikuti pembelajaran.

penggunaan kuis online

Proses

Peserta didik termotivasi untuk
lebih aktif yang awalnya diam,
terkesan jenuh dan bosan serta hanya
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mendengarkan penjelasan dari
pendidik pada proses pembelajaran
sebelumnya, setelah diberikan
perlakuan berupa penggunaan kuis

online  wordwall peserta didik
cenderung lebih aktif dan ikut
berpartisipasi pada kegiatan

pembelajaran. Sehingga hasil belajar
peserta didik yang didapat lebih
memuaskan dan pengalaman belajar
peserta didik juga lebih bermakna
dalam pembelajaran
tersebut.

Sebagaimana yang
diungkapkan oleh Sardiman (dalam
Seven Riandy, 2018) bahwa motivasi
itu dapat dirangsang oleh factor dari
luar. Dengan demikian siswa akan
lebih memahami materi yang akan
diajarkan oleh guru. Selain itu kuis
yang diberikan kepada siswa dapat
digunakan mendiagnosis
bagian-bagian yang belum dipahami
oleh siswa sekaligus untuk mengukur
hasil belajar siswa selama proses
belajar mengajar.

Pengaruh Kuis Online Wordwall
Terhadap Hasil Belajar IPA

Pada uji hipotesis yang
diberikan perlakuan
menggunakan kuis online wordwall,
peserta didik diberi soal post-test
untuk mengetahui ada pengaruh atau
tidak setelah diberikan perlakuan.
Dalam  soal post-test
digunakan tes kognitif. Selanjutnya
sebelum melakukan uji hipotesis yang
bertujuan untuk membuktikan apakah
ada pengaruh penerapan kuis online
wordwall terhadap hasil belajar
peserta didik, dilakukan uji pra-syarat

memahami

untuk

dengan

tersebut

terlebih dahulu yaitu uji normalitas
menggunakan one sample kolmogorov-
smirnov test yang bertujuan untuk
menguji apakah dalam model regresi,
variabel pengganggu atau residual
memiliki distribusi normal.
Berdasarkan analisis data yang
telah dilakukan dengan menggunakan
perhitungan SPSS 25 hasil uji
normalitas dinyatakan bahwa sampel
berasa dari populasi yang terdistribusi
normal dikarenakan dalam penelitian
ini mempunyai nilai Asymp.Sig.(2-
tailed) > 0,05, sehingga dapat
dilanjutkan dengan uji regresi linier
sederhana dengan nilai signifikansi
0,000 < 0,05, maka H1 diterima, yang
berarti ada pengaruh yang nyata
(signifikansi) variabel X terhadap
variabel Y. Setelah wuji persyaratan
terpenuhi maka dilanjutkan dengan
uji t yang bertujuan
membuktikan apakah ada pengaruh
penerapan Kkuis
terhadap hasil belajar peserta didik,
pada tabel
dilakukan diperoleh nilai t hitung
6,442 > t tabel 2,048, maka
sebagaimana dasar pengambilan
keputusan di atas dapat disimpulkan
bahwa HO ditolak dan H1 diterima.
Sehingga dapat disimpulkan bahwa
ada perbedaan rata-rata hasil belajar
pre-test dan post-test yang artinya ada
pengaruh penggunaan Kkuis online
terhadap hasil belajar

untuk

online wordwall

analisis data yang

wordwall
peserta didik.
Berdasarkan data di atas dapat
dilihat bahwa penerapan kuis online
wordwall mampu membawa peserta
didik dalam suasana pembelajaran
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yang aktif serta
karena peserta didik belajar dengan
menemukan sendiri pengalaman
belajarnya bersama teman-temannya
sehingga berpengaruh terhadap hasil
belajar. Hasil belajar peserta didik
yang diperoleh juga mengalami
peningkatan, sehingga dapat
disimpilkan bahwa penerapan kuis
online berpengaruh
terhadap hasil belajar peserta didik.
Hasil penelitian ini juga membuktikan
teori keuntungan proses belajar
mengajar yang dilakukan dengan
penerapan pemberian kuis adalah
dapat mendorong inisiatif siswa,
meningkatkan dapat
meningkatkan hasil belajarnya
(Slameto dalam Rudi Fartama, 2015).

Sejalan  dengan  (Arikunto,
2015) bahwa salah satu fungsi
pemberian kuis untuk siswa yaitu
sebagai penguatan, dengan
mengetahui bahwa hasil tesnya
memperoleh skor tinggi maka siswa
akan lebih termotivasi untuk belajar
lebih giat Hal ini berarti hasil belajar
peserta didik pada
pertumbuhan dan penerapan Kkuis
online wordwall lebih baik dari pada

menyenangkan,

wordwall

minat dan

materi

sebelum diterapkan media tersebut.

Di dukung juga oleh penelitian
sebelumnya yang terpublish dalam
dengan judul Efektivitas
Penerapan Aplikasi Linktree dan
Wordwall Terhadap Motivasi Intrinsik
Siswa Kelas V Sekolah Dasar yang
menyatakan bahwa Wordwall menjadi
salah satu aplikasi pembelajaran
berbasis ICT yang mendukung dalam
pembelajaran sehingga

jurnal

mampu
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memberikan motivasi belajar intrinsic
bagi siswa khususnya di SD kelas V
(Nurafani dan Minawati, 2021). Hilmi
dan  Muhammad  (2023) juga
menjelaskan bahwa media wordwall
memiliki pengaruh dalam
meningkatkan minat dan hasil belajar
siswa yang ditunjukkan dengan hasil
belajar  yang  meningkat  dari
sebelumnya, meski demikian minat
dan hasil belajar siswa tersebut
berbeda-beda. Hal ini menjadi penguat
bahwa media wordall menjadi media
yang mampu menarik perhatian siswa
dalam pembelajaran.

KESIMPULAN DAN SARAN
Berdasarkan hasil penelitian
didapatkan : 1)
pembelajaran menggunakan Kuis
Online Wordwall
keterlaksanaan

keterlaksanaan

rata-rata
93,33%
dengan Kkriteria sangat baik. 2) hasil
belajar peserta didik berdasarkan
hasil dari pre-tes dan post-test
mendapatkan nilai rata-rata, nilai pre-
test diperoleh rata-rata hasil belajar
54,28 sedangkan nilai post-test
diperoleh  nilai 85,71.
Berdasarkan hasil observasi proses

sebesar

rata-rata

pembelajaran
online wordwall menunjukkan bahwa
penerapan kuis online wordwall baik
untuk digunakan dalam proses
pembelajaran. 3) hasil penelitian yang
dilakukan di MI Salafiyah Banin Banat
dapat disimpulkan bahwa terdapat
pengaruh dengan adanya penerapan
kuis online wordwall terhadap hasil
belajar peserta didik kelas III pada
materi pertumbuhan dan

menggunakan  kuis
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perkembangan  hewan. Hal ini
dibuktikan pada perhitungan uji “t”
diperoleh nilai t hitung 6,442 > t tabel
2,048, maka sebagaimana dasar
pengambilan keputusan di atas dapat
disimpulkan bahwa HO ditolak dan H1
diterima. Sehingga dapat disimpulkan
bahwa terdapat pengaruh penerapan
kuis online wordwall terhadap hasil
belajar peserta didik pada mata
pelajaran IPA kelas III MI Salafiyah
Banin Banat

Dari hasil penelitian yang telah
dilakukan, peneliti mempunyai saran
bagi peneliti selanjutnya dapat
mengembangkan penelitian
menggunakan kuis online wordwall
ditinjau dari variabel lain.
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